
REGULAMIN KORZYSTANIA ZE 

SZTUCZNEJ INTELIGENCJI 

w bibliotece szkolnej ZSO Nr 2 w Białymstoku 

§ 1. Zasady ogólne 

1. Regulamin określa zasady korzystania przez uczniów z narzędzi sztucznej inteligencji 

(AI) na wyznaczonym stanowisku komputerowym w bibliotece szkolnej. 

2. Ze stanowiska mogą korzystać uczniowie klas VII–VIII szkoły podstawowej oraz I–

IV liceum, pod nadzorem nauczyciela bibliotekarza. 

3. Uczeń niepełnoletni może korzystać ze stanowiska po spełnieniu wymagań 

określonych przez szkołę, w tym po uzyskaniu wymaganej zgody rodzica lub 

opiekuna prawnego. 

4. AI jest narzędziem wspomagającym naukę. Nie zastępuje samodzielnego myślenia, 

pracy ucznia, nauczyciela ani wiarygodnych źródeł wiedzy. 

§ 2. Dostęp do stanowiska 

1. Dostęp do narzędzia AI zapewnia szkoła na wyznaczonym komputerze w bibliotece. 

2. Uczeń korzysta wyłącznie z udostępnionego przez szkołę interfejsu i nie otrzymuje 

haseł, kluczy API ani innych danych dostępowych. 

3. Zabrania się podejmowania prób uzyskania danych dostępowych, obchodzenia 

zabezpieczeń oraz zmiany ustawień komputera, aplikacji lub sieci. 

4. O kolejności i czasie korzystania ze stanowiska decyduje nauczyciel bibliotekarz. 

§ 3. Dozwolone wykorzystanie AI 

Uczeń może korzystać z AI w celach edukacyjnych, w szczególności do: 

1. wyjaśniania trudnych zagadnień i przygotowywania się do zajęć; 

2. tworzenia pytań i quizów sprawdzających wiedzę; 

3. nauki języków obcych; 

4. uzyskiwania wskazówek dotyczących rozwiązania zadania; 

5. rozwijania pomysłów, argumentacji i projektów; 

6. nauki programowania; 

7. rozwijania zainteresowań oraz wyszukiwania kierunków dalszego zdobywania 

wiedzy. 

§ 4. Wiarygodność informacji 

1. Uczeń powinien pamiętać, że AI może podawać informacje błędne, niepełne, 

nieaktualne lub nieprawdziwe. 

2. Ważne informacje należy sprawdzać w innych wiarygodnych źródłach, np. 

podręcznikach, książkach, materiałach nauczyciela, publikacjach naukowych i 

rzetelnych źródłach internetowych. 



3. W razie wątpliwości uczeń powinien zwrócić się do nauczyciela lub nauczyciela 

bibliotekarza. 

§ 5. Ochrona prywatności 

1. Podczas korzystania z AI należy chronić prywatność swoją i innych osób. 

2. Zabrania się wpisywania m.in.: 

o haseł i danych logowania; 

o adresu, numeru telefonu i innych prywatnych danych; 

o informacji dotyczących zdrowia i sytuacji rodzinnej; 

o danych innych uczniów, nauczycieli i pracowników szkoły; 

o danych z dziennika elektronicznego i dokumentacji szkolnej; 

o prywatnej korespondencji i dokumentów zawierających dane osobowe. 

3. Jeżeli opisanie sytuacji jest potrzebne do wykonania zadania, dane należy 

zanonimizować, np. stosując określenia „uczeń A” lub „osoba B”. 

§ 6. Niedozwolone wykorzystanie AI 

Zabrania się wykorzystywania AI do: 

1. oszukiwania podczas sprawdzianów, kartkówek, egzaminów i innych form 

sprawdzania wiedzy; 

2. przedstawiania treści wygenerowanej przez AI jako własnej samodzielnej pracy, jeżeli 

jest to sprzeczne z zasadami określonymi przez nauczyciela; 

3. cyberprzemocy, obrażania, ośmieszania lub podszywania się pod inne osoby; 

4. tworzenia lub rozpowszechniania fałszywych informacji o innych osobach; 

5. działań niezgodnych z prawem, zasadami bezpieczeństwa, statutem szkoły lub innymi 

obowiązującymi regulaminami; 

6. prób obchodzenia zabezpieczeń stanowiska, sieci lub systemu AI. 

§ 7. AI a prace szkolne 

1. O dopuszczalnym zakresie korzystania z AI podczas wykonywania konkretnej pracy 

decyduje nauczyciel przedmiotu. 

2. Jeżeli nauczyciel poleci wykonanie zadania bez AI, uczeń ma obowiązek zastosować 

się do tego polecenia. 

3. Uczeń odpowiada za treść oddawanej pracy, powinien ją rozumieć i być 

przygotowany do samodzielnego jej wyjaśnienia. 

4. Na polecenie nauczyciela uczeń powinien poinformować, w jaki sposób wykorzystał 

AI podczas przygotowania pracy. 

§ 8. Bezpieczeństwo i zakończenie sesji 

1. Każdy uczeń rozpoczyna nową sesję. 

2. Po zakończeniu sesji, uczeń powinien usunąć własne pliki i materiały zapisane na 

komputerze podczas sesji 

 



3. Jeżeli AI wygeneruje treść niepokojącą, niebezpieczną lub niewłaściwą, uczeń 

powinien przerwać rozmowę i poinformować nauczyciela bibliotekarza. 

4. Odpowiedzi AI dotyczące zdrowia, prawa lub bezpieczeństwa nie zastępują porady 

odpowiedniego specjalisty. 

§ 9. Nadzór i odpowiedzialność 

1. Nauczyciel bibliotekarz udostępnia stanowisko, czuwa nad przestrzeganiem 

regulaminu oraz może w każdej chwili zakończyć sesję ucznia. 

2. Uczeń zobowiązany jest przestrzegać niniejszego regulaminu, regulaminu biblioteki 

oraz poleceń nauczyciela bibliotekarza. 

3. Naruszenie zasad może skutkować zakończeniem sesji lub ograniczeniem możliwości 

korzystania ze stanowiska zgodnie z zasadami obowiązującymi w szkole. 

§ 10. Postanowienia końcowe 

1. Przed pierwszym skorzystaniem ze stanowiska uczeń powinien zapoznać się z 

regulaminem. 

2. Regulamin może być aktualizowany w związku ze zmianami prawa, zasad ochrony 

danych, warunków korzystania z usług AI lub organizacji pracy szkoły. 

3. W sprawach nieuregulowanych decyzję podejmuje Dyrektor ZSO Nr 2 w Białymstoku 

lub osoba przez niego upoważniona. 

4. Regulamin wchodzi w życie z dniem 8.10.2026 r. 

Białystok, dnia 8.10.2026 r. 
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